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Calipso Oyun Parki
Kullanim Kilavuzu

Uriiniin kurulum ve kullanimindan dnce tiim kullanma
talimatlarini liitfen dikkatlice okuyunuz.

lleride referans olmasi igin kullanma talimatini saklayiniz.



KURULUM:
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1. Baglanti cirt cirtlarini aginiz ve parkin etrafini saran katlanmis silteyi kenara dogru
acarak icinden park iskeletini ¢gikariniz.

2. Iki kisa kenari ortasindan tutup yukari kaldirarak kilitenmesini saglayiniz.

3. iki uzun kenari da ortasindan tutup kilitleninceye kadar yukari kaldiriniz.

4. Oyun parkinin i¢cinden orta altinda bulunan merkezi kilide asagiya dogru bastirarak
kilittenmesini saglayiniz.

5. Parkin etrafindan c¢ikarmig oldugunuz silteyi agcarak yumusak kismi yukari bakacak
bicimde parkin i¢ zeminine yerlegtiriniz.

6. Ara kati kurmak igin silteyi parkin icinden g¢ikariniz. Ara katin baglanti kancalarini
parkin kenarlarina tutturunuz.

7. Demir gubuklari 6nce birbirine monte ederek 2 uzun gubuk haline getiriniz. Daha
sonra bu ¢ubuklari ara kat kumagindaki yuvalarindan gegiriniz.

8. Silteyi yumusak kismi yukari bakacak bigimde ara kata yerlestiriniz.

UYARI:

A. Kenar kilitleri her dort kenarin tam ortasinda bulunurlar ve kumas kaplamanin
tamamen altinda kalirlar.

B. Guvenliginiz igin, lGtfen dort kenarin, ortalarindaki kilitler vasitasiyla saglam bir
bicimde kilitlenmis oldugunu tekrar kontrol ediniz.




ALT DEGISTIRME UNITESI:
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1. Alt degistirme Unitesinin kenar borularini baglanti dili
birbirine gececek sekilde birbirine gegiriniz.

2. Alt degistime Unitesini kopgalari parkinizin kisa kenarina
gelecek sekilde takiniz.

3. Alt degistirme Unitesinin sabitleme ayaklarini parkin uzun
kenarlarina oturtunuz.

4. Alt degistirme siltesini yerlestiriniz.

o Sallanma ayaklarini iki kisa kenarin hemen altina, alt
‘ cubuklarin ice dogru kavislerinin basladigi noktalara,
' | uzerlerinde bulunan Klipsler yardimiyla tutturunuz. Bu
ayaklari dis tarafa dogru acarak parki sallanir konuma
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B g getirip, ige dogru ¢ekerek kapatabilir ve parki
A sabitleyebilirsiniz.
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OYUN PARKININ KATLANMASI:
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. Silteyi ve ara kati ¢ikariniz.

. Parkin alt tabaninin ortasindaki kilidi yaklasik 30 cm kadar havaya kaldiriniz.

. Parkin kisa ve uzun kenarlarinin ortasinda (kumasin altinda) kilit mandallari ve
bu mandallarin Gzerinde dugmeler bulunur. Parki katlayip kapatmak i¢in 6nce
uzun kenarlardan baslayarak, tek tek bu dugmelere basip kenari agagi dogru
itiniz. Tum kenarlarin 'V’ harfi seklinde katlanmis olmasi gerekir.

4. Kilitlerin acildigindan ve kenarlarin simetrik katlandigindan emin olunuz. Bazen

resimde sagdaki sekil gibi kenarin bir tarafi kilitten kurtulurken diger tarafi kilitli

kalir. Bu yanhstir. -
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. Parkin kisa kenarlarini da ayni sekilde katlayiniz.
. Orta kilidi tutup yukari ¢ekiniz ve parki tam olarak katlayiniz.
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NOT: Yukaridaki adimlar duzgun bir bigimde uygulanmazsa oyun parki silte ile sarilip
baglanamaz.

7. Silteyi parkin etrafina sararak cirt cirtlarini baglayiniz.

TEMIZLIK ve BAKIM

Parkin kumas kisimlari kimyasal igerikli olmayan bir sabun ve 1k su ile
nemlendirilmis bir bez ile bastirmadan silinmeli ve sa¢ kurutma makinesi gibi hava
ufleyen bir kurutucu ile kurutulmalidir.  Kumas kisimlar ¢amasir makinesinde
yikanmaz, kurutma makinesinde kurutulmaz. Camasir suyu temizleme gayesiyle asla
kullaniimamalidir. Nemli veya 1slak iken katlanip kapatildigi takdirde kumas
kisimlarda kiflenme ve metal kisimlarda ise paslanma olusabilecedinden, park asla
tamamen kurutulmadan kapatiimamalidir.
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UYARILAR!

Kullanmadan once liitfen agsagidaki uyarilarn dikkatle okuyunuz.

Besik demirleri takili ve tam acik durumda degilken yapilan sallama hareketi
kose plastiklerinin zarar gormesine ve perginlerde gevseme sonucu denge
problemi olugsmasina neden olur. Bu tar yanhs kullanim sonucu olugabilecek
hasarlar garanti kapsami digindadir.

Parki kesinlikle plastik kdselerinden tutarak sallamayiniz. Aksi takdirde kose
plastikleri tutan pergin oluklarinda hasar olusur. Bu tur yanlis kullanim sonucu
olusabilecek hasarlar garanti kapsami digindadir.

Parki kullanmadan dnce ambalajindan ¢ikan tim plastik poset, klips gibi kiiguk
parcalari bebegdinizin erigsemeyecege bir yere kaldiriniz.

Parki tam olarak kurmadan kullanmayiniz.

Parkin kilit mandallarinin tam olarak kilitlendiginden emin olunuz.

Cocuklarin asla parki kurmasina veya katlamasina izin vermeyiniz.

Bogulma tehlikesi: Sadece Urundn iginden ¢ikan yatagi kullaniniz. Aksi halde
baska bir yatakla bebeginizin guvenligi tehlikeye girebilir.

Bebeginiz parkin i¢cinden tek basina ¢ikabilecek kadar buyukse parkin igcinde
oynatmayiniz.

Cocugunuzu parkta asla yalniz birakmayiniz.

Bebeginiz igin tehlikeli olabilecegi icin parkin iginde ipli oyuncaklar ya da emzik
zinciri gibi boynuna dolanabilecek seyler birakmayiniz.

Parki pencereye ya da merdivenlere yakin bir yere koymayiniz.

Parki soba, ates, somine gibi yerlere yakin bir yere koymayiniz.

Bebeginiz parkin icindeyken parkin yerini degistirmeyiniz.

Parkin igine bebeginizin Uzerine basip digari atlayabilecegi bir sey koymayiniz.
Bebeginizin guvenligi icin parkin pargalarini duzenli olarak kontrol ediniz.

Kullanim Kilavuzunda belirtilen maddelere uyulmamasi halinde olusabilecek
sorunlar ve arizalar garanti kapsami digindadir.

ONEMLI: Kraft Tamir Bakim Servisi harici bir yerde yapilan bakim / onarim iiriiniin
garanti kapsamindan ¢gikmasina neden olur.

URUN GARANTISI 2 YILDIR.

ithalatg1 Firma: Atak Dis Ticaret A.S.
Buylkdere Cad. Maya Akar Center Kat:20 D:78 Esentepe-Istanbul-Turkiye
Tel: (0212) 211 74 00

Yetkili Servis: Atak Dig Ticaret A.S.
Dereboyu Cad. Ayta¢ Mah. No.44 Kat: 1 Halkali — istanbul
Tel: (0 212) 696 95 42

www.kraftbaby.com






